IECC - International Email Chess Club.
Medunarodni e-mail Sah klub

Croatian Guidelines
Translated by Davor Matic.

Some new sections of the guidelines have not been translated and are shown in blue. If you are interested in
translating them, please contact us at iecc-directors @yahoogroups.com.

U spornim slu€ajevima tumacenja IECC smijernica odgovorne osobe uvijek €e Koristiti izvornu englesku verziju.
Utvrdi li se da postoji ikakva viSeznacnost izmedu engleske verzije i njenog prijevoda na drugi jezik, prednost
Ce se dati engleskoj verziji.

IECC smjernice
zadnja promjena: October 14, 2009.

Napomena: Nema pravila kojima se moZe predvidjeti svaku mogucu pojedinost, pa se ni ove smjernice po
tome ne razlikuju. Povremeno se desi spor medu igracima koji ovim smjernicama nije precizno objasnjen. U
takvim sluc¢ajevima nadlezni sudac ili TD odluku ¢e donijeti u duhu s ovim smjernicama, te postupcima
prakti¢no provjerenim kao postenim i prihvatljivim. To podrazumijeva povremeno procjenjivanje ishoda
nezavrsene igre ili primjenu devize koja u smjernicama nije posebno naglasena. Svaki ¢lan nezadovoljan bilo
kojom odlukom moZze pisati Vijecu, vrhunskom tijelu koje €ini okosnicu kluba, na adresu: iecc-
directors@yahoogroups.com, sa detaljnim opisom slu¢aja i razlozima neslaganja.

Slijedece smjernice odnose se samo na igranje unutar IECC-a. IECC International Team events (IECC
medunarodno momcadsko natjecanje) ima drugacije smjernice koje se uskladuju sa suparnic¢kim timovima prije
pocCetka svakog meca. Za daljnje informacije molimo posjetite adresu

http://www.chess-iecc.com/team.html

1. Medunarodni email Sah klub

1.1 The International Email Chess Club (IECC) daje Sahovskim igra¢ima svih nivoa priliku za igranje
rejtingiranih email Sahovskih partija s ljudima diljem svijeta u prijateljskom okruzZenju.

1.2 Clanstvo je slobodno. Medutim, da bi osigurali buduénost IECC, potiemo &lanstvo na volonterstvo usluga.
Ako ste zainteresirani za volonterstvo, molimo popunite pristupnicu na nasoj web stranici

http://www.chess-iecc.com/

1.3 Engleski je sluzbeni jezik IECC-a kao $to je to slu€aj i sa drugim medunarodnim e-mail Sahovskim
klubovima. lako su IECC smijernice raspoloZive u viSe jezika i sluzbeno osoblje ulaze napore za sto
uspjesnijom komunikacijom s neengleskim &lanstvom, osoblje ne moZe biti odgovorno za pogresno
protumacene email poruke od strane neengleskog ¢lanstva, niti je osoblje obvezno prevoditi poruke na druge
jezike osim engleskog. Prema tome, odgovornost je na neengleskom ¢lanstvu da svoje email poruke piSu tako
da budu razumljive osoblju IECC-a.

2. Pristupanje IECC-u
2.1 Da biste pristupili IECC-u, ispunite obrazac na

http://www.chess-iecc.com/join.html

2.2 Pristupom u IECC svaki ¢lan dobije jedinstveni identifikacijski broj sa svrhom odgovarajuée obrade



podataka o Clanstvu. Stoga prilikom prvog ili ponovnog pristupanja klubu morate dati ime i prezime i obavijestiti
New Member Department (Odjel za novo ¢lanstvo) o eventualnom nekadasnjem c¢lanstvu.

2.3 IECC zabranjuje lazna predstavljanja prilikom pristupanija klubu.

3. Ponasanje

3.1 Igradi koji istupe iz natjecanja o tome ce obavijestiti svoje suparnike i TD.

3.2 Clanovi se ne smiju upustati u aktivnosti s ciliem diskreditiranja kluba.

3.3 Svoje suparnike i IECC osoblje tretirajte s ljubaznoscu.

3.4 Clanovi moraju na upite IECC osoblja reagirati promptno.

3.5 Email adrese dobivene zbog ¢lanstva u IECC smiju se koristiti samo radi igranja email Saha i biti tretirane
kao povjerljive. Njihova uporaba u bilo koje druge svrhe izri€ito se zabranjuje, osim ako je to odobrio Board of
Directors (direktorsko vijece).

3.6 Sve email poruke poslane na IECC moraju biti u plain text (jednostavan tekst) formatu da bi se mozebitni
prijenos kompjuterskih virusa sveo na najmanju mogucéu mjeru. Iz istog razloga ne smije se slati IECC ¢lanstvu
ni attachement (dodatak), osim s njihovim prethodnim znanjem i odobrenjem.

3.7 Sve poruke povezane s IECC dogadanjima ili bilo kojim drugim njihovim aktivnostima moraju sadrzavati
povratno ime i/ili email adresu (da budu vidljivi i bez otvaranja poruke), uobi¢ajeno smjesteni u polju “From”

zaglavlja email poruke. To poti¢e bolju komunikaciju u klubu i smanjuje zabrinutost od otvaranja poruka s
virusima ili drugim potencijalno opasnim sadrzajima.

3.8 IECC c¢lanovi odgovorni su za ispravnost i pouzdanost svojih email adresa. U slu€aju da budu nedostupni

moraju prihvatiti i odgovarajuce posljedice toga, u nekim sluéajevima mogu izgubiti partiju svojom krivnjom (by
forfeit).

3.9 Bilo koje krsenje gore navedenih pravila moglo bi rezultirati prestankom ¢lanstva.

4. Promjena Email adrese

4.1 Svaku promjenu email adrese molimo dostavite u administraciju putem web obrasca koji se nalazi na
http://www.chess-iecc.com/address.html

sa detaljimat i nove i stare adrese za brisanje.

4.2 Dodatno, molimo obavijestite email-om o vasoj novoj adresi i vase trenutne suparnike, te sluzbeno osoblje
natjecanja u kojima trenutno sudjelujete putem web obrasca koji se nalazi na

http://www.chess-iecc.com/miscellaneous.html
5. Rejting

Molimo obratite paZznju da se natjecanja zbog sparivanja standardno dijele u odredene rejting kategorije, tako
da se ¢lanovi sparuju sa sliénim protivnicima, obi¢no unutar 200 rejting bodova razlike.

Izuzeci su Thematics (tematska natjecanja) i Open Swiss Events (otvorena sSvicarska natjecanja) koja su
otvorenog tipa, gdje se mogu uparivati igraci sa bitno razli¢itim rejtinzima.
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Ako se utvrdi da je rejting ¢lana IECC osjetno pogresan moguce je izvrsiti prilagodbu. Rukovodstvo ¢e odluciti
Sto znaci "osjetno pogresan" i dodijeliti novi rejting ako je potrebno. lkakva prilagodba biti ¢e ucinjena samo po
zahtjevu ili s odobrenjem doti¢nog ¢lana.

U sluéaju promjene rejtinga doti¢ni ¢e ¢lan biti povucen iz svih natjecanja gdje bi ga novi rejting €inio
nekonkurentnim. Rezultati i rejtinzi svih dotad zavrSenih igara u IECC bazi podataka nece se promijeniti, ali se,
isklju¢ivo za potrebe unutrasnje administracije (tabele i dr.), na svim natjecanjima iz kojih je ¢lan istupio, sve
njegove partije trebaju izbrisati.

6. Natjecanja

IECC nudi mnoge oblike S$ahovskih natjecanja:

- One-Game matches (jednoigracki meéevi)
Jedna igra s jednim suparnikom.

- Two-Game/Trio matches (dvoigraéki/trio mecevi)
Dvije istovremene igre sa jednim suparnikom - jedna kao bijeli i jedna kao crni, ILI 4 istovremene igre sa
dvojicom suparnika - dvije kao bijeli i dvije kao crni.

- Knockout Tournaments (knockout turniri)

8 igraca, 5 rejting grupe.

Round 1: 8 igrac¢a sparenih u 2-game meceve.

Round 2: 4 preostala sparena u 2-game meceve.

Round 3: 2 preostala sparen u 2-game meceve.

U slu€aju neodlu¢enog ishoda dalje se plasira niZerejtingirani igrac.

- Class Rating Tournaments (rejting turniri po klasama u 8 kategorijama)
5 igrada jednokruzno.

Pobjednici turnira sti€u pravo igranja na turniru slijedece viSe klase bilo kad unutar godinu dana nakon
ostvarenog prava bez obzira na trenutni rejting.

- Swiss Tournaments (Svicarski turniri)
Otvorena natjecanja: bilo koji rejting, 24 igraca, 4 kola (svi kola igraju se istovremeno).

- Pyramid challenge ladder (piramidalni izazov)
Otvoreni izazovi viSe pozicioniranog igra¢a gdje se pozicija sti€e igrom, a ne rejtingom.

- Thematic Match Duos or Trios (tematski dvome¢i ili tromec¢i)
U Duo se igra 2-me¢. U Trio svaki igrac igra dva dvomeca.

- IECC vs International Teams (IECC nasuprot Medunarodnom mom¢éadskom)
Za detaljnije informacije glede mom¢adskog natjecanja, ukljuujuci i nacin prijave, koga kontaktirati i ostalo
vezano za Team Events Guidelines (Smjernice za momc¢adsko natjecanje) molimo posjetite nasu Team Events
stranicu (stranicu za momdéadska natjecanja)

http://www.chess-iecc.com/team.html
IGRE U SVIM GORENAVEDENIM NATJECANJIMA REJTINGIRAJU SE.
7. Pravila Igre/Vremenske kontrole

7.1 Igraci smiju konzultirati Sahovske publikacije ili literaturu u tiskanom ili elektronskom obliku. Svaki drugi
oblik pomo¢i, bilo od drugih osoba ili koristenjem “engina” unutar $ahovskih programa zabranjeno je.

IECC smiernice - October 13, 2009 - Stranica 3



7.2 Sviobracuni vaseg utrosenog vremena temelje se na vasem lokalnom datumu primanja i slanja.

7.3 UtroSeno vrijeme predstavlja broj dana od datuma kad vam ispravan potez postane dostupan na serveru
do, ukljuéno, datuma odgovora suparniku ispravnim potezom.

Primjeri: ako suparnikov potez bude dostupan na vasem serveru 4. srpnja i vi odgovorite 4. srpnja, utrosili ste
nula dana vremena; ili, ako odgovorite 5. srpnja utrosili ste jedan dan; ili, ako odgovorite 6. srpnja utrosili ste
dva dana.

7.4 IECC vremenske kontrole dozvoljavaju 30 dana vlastitog utrosenog vremena za svakih 10 uzastopnih
poteza. 10 uzastopnih poteza podrazumijeva poteze 1-10, 2-11, 3-12, itd.

7.5 NE SMIJETE koristiti viSe od 10 dana vlastitog utroSenog vremena za bilo koji jedan potez.
7.6 Uvjetni ("ako") potezi dozvoljeni su.

(a) Prijedlozi uvjetnih poteza obvezujuéi su sve dok primatelj ne odgovori razli¢itim potezom od
predloZenog.

(b) Vrijeme se za prihvacene "ako" (uvjetne) poteze ne racuna.

(c) Prekoracenje vremenskog ogranic¢enja ne moze se niti sprijeciti niti izazvati uvjetnim potezima.
UtroSeno vrijeme dodaje se na posiljateljev prvi potez u predloZzenom nizu uvjetnih poteza i na primateljev
odgovor na posliednji prihvacen uvjetni potez.

7.7 Bilo koji poslani moguci potez, ukljucujuci prihvaéanje bilo kojeg predloZenog poteza, obvezujudi je.
Pogresno shvacena ili izostavljena najava Saha ili uzimanje, te bilo koja druga pisarska ili tipografska greska,
ne ponistavaju poslani potez.

Npr., ako igra¢ poSalje potez Bxc4+ kojim lovac moZe stupiti na c4, ¢ak i ako potez nije uzimanje i ne daje Sah,
jo$ uvijek je obvezujuéi moguci potez, pa lovac mora iéi na c4.

7.8 Ako je poslan nemogug ili viSeznacan potez, bilo kao samostalan ili kao dio uvjetnog niza poteza, tada taj
potez treba vratiti poSiljatelju na trenutacnu ispravku, ali bez obveze da igra istom figurom. Ako je poslan
nemoguc ili viSeznadan potez, bilo kao samostalan ili kao dio uvjetnog niza poteza, tada su potezi koji
neposredno prethode nemogucéem ili viSeznaénom potezu obvezujugi.

Igrac koji je poc€inio gresku tereti se jednim dodatnim danom na utroSeno vrijeme, a pogresan potez mora
ispraviti bez odlaganja.

7.9 Ako se kroz igru otkrije da je nemoguc potez prosao ranije neprimjecen, tad se pozicija vra¢a na onu prije
nemoguceg poteza, a igra se nastavlja od tog rasporeda.

Ako se kroz igru otkrije da je viSeznaCan potez prosao ranije neprimjecen, tad se pozicija vrac¢a na viseznacni
potez, koji se mora razjasniti bez odlaganja, a igra se nastavlja od tog mjesta.

NeodlozZnim izvrSenjem korekcije ili razjasnjenja poteza ne slijedi nikakva dodatna kazna ni jednom od igraca.
7.10 If a player exceeds 30 days of Reflection Time for any 10 consecutive moves, the match and the
calculation of Reflection Time are suspended. The Senior Arbitrator must be notified immediately with the web

form available at

http://www.chess-iecc.com/timevio.html

7.11 Following each move, if players have not heard from their opponent after 5 days, their last move MUST be
resent. When no move or satisfactory reason has been received, and both of the following conditions are
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satisfied:

- More than 10 days have elapsed since sending their own move, and
- more than 5 days have elapsed since sending a resend of their last move

the player should submit a request for arbitration, using the arbitration form at
http://www.chess-iecc.com/timevio.html
8. Dopusti

8.1 Svi dopusti (leaves of absence) moraju se unaprijed emailom javiti svim trenutnim suparnicima i u
Administrativni odjel (Administration Department) putem web obrasca koji se nalazi na

http://www.chess-iecc.com/absence_form.html

Administrativni odjel ¢e kreirati tjednu listu najavljenih izostanaka koja ¢e biti dostavljena svom sluzbenom
osoblju, te na web site cjelokupnom ¢lanstvu.

8.2 Dopust bez kazne bit ée odobren u natjecanjima koja se sastoje od samo dva ¢lana u bilo kojem
medusobno dogovorenom trajanju, ali nikako dulje od 6 mjeseci. Svaki izostanak preko 6 mjeseci rezultirat ¢e
prekidom igre ili odustajanjem. Odustajanje moZe utvrditi bilo koji od igraca ili Tournament Director (director
natjecanja), no ponistenje moZe proglasiti samo Tournament Director.

8.3 Dopust (Leave of absence) bez kazne bit ¢e odobren sudionicima natjecanja s viSe od dva igra¢a za
normalne godisnje odmore, ili kao kracdi prekidi zbog poslovnih obveza, s tim da ne premasuju 30 dana
neprekidno. Sve ostale izostanke odobrava isklju¢ivo Tournament Director, koji e uzeti u obzir trenutno stanje
turnira i potrebu zavrSetka natjecanja u razumnom vremenskom roku, tako da ostali sudionici natjecanja ne
¢ekaju dulje nego sto Tournament Direcot misli da je razumno. Odluka Tournament Directora bit ¢e konacéna.

8.4 Tijekom odobrenog dopusta satovi oba sudionika bit ¢e zaustavljeni sve do datuma povratka najavljenog
od igraca koji je odmor uzeo. Ikakvi potezi poslani u tom razdoblju od bilo kojeg igra¢a nece utjecati na satove.

9. Neaktivnost

Svi €lanovi koji su bili neaktivni vise od 3 godine bit ¢e uklonjeni s liste aktivnih ¢lanova na IECC web siteu.
Medutim, modi ¢e se slobodno ukljuditi u natjecanja kad god to zaZele.

10. Razmjena poteza

The use of any device and any means of transmission of moves by email may be made under the following
conditions:

10.1 Players MUST use short form English algebraic notation as shown below:
1.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 e6 4.Nf3 c5 5.b3 Nc6 6.Be3 cxd4

10.2 The PGN header and complete movelist should always be included where it is practical to do so, as is the
case with computers and most modern mobile phones. However, in the case of more basic mobile phones this
may not always be practical. In such cases, as an absolute minimum, a correct repetition of the latest move is
necessary for the sender's reply move to be valid.

10.3 It is recommended the Subject line of every e-mail contain the name of the Event.
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10.4 Igradi tebaju ¢uvati kopije poruka zadnjih deset poteza, poslanih i primljenih, zbog lakseg rieSavanja
sporova.

10.5 Where a game is played by the use of a basic cell phone, both players must maintain separately a
continuous record of the game as it progresses to assist the arbiters if a time complaint is filed, or a discrepancy
arises regarding the record of moves. This record must include move number, date sent, date received and date
of any move repeats.

11. Arbitraza

11.1 Obavijest o vremenskom prekoracenju (Reflection Time Violation) treba biti poslana sucu putem web
obrasca na

http://www.chess-iecc.com/timevio.html

11.2 Svi ostali problemi vezani za spornu igru moraju se adresirati TD-u putem odgovarajucéih web obrazaca
koji se nalaze na

http://www.chess-iecc.com/contact_us.html
12. Igracki izvjestaiji

12.1 Po zavrSetku igre pobjednik, ili bijeli u sluaju remija, mora dostaviti igracki izvjestaj u PGN formatu
odgovaraju¢em direktoru turinira (Tournament Director) popunjavanjem odgovaraju¢eg web obrasca koji se
nalazi na

http://www.chess-iecc.com/contact_us.html

12.2 Za igre zavrSene kontumacijom izvjestaj nije neophodno dostaviti. Senior Arbitrator ¢e izvijestiti nadlezno
osoblje, i one Ce biti rejtingirane na normalan nacin.

12.3 Igracki izvjestaji moraju biti u PGN formatu, kao u donjem primjeru (igra je sastavljena tako da ukljuéuje
koliko je god moguce razligitih tipova Sahovskih poteza):

[Event "KO-50.2"]
[Site "IECC"]

[Date "1997.04.15"]
[White "Brown, Mary"]
[Black "Green, John"]
[Result "1-0"]

1.e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.Bc4 b6 4.0-O Bb7 5.d4 Qf6 6.c3 O-O-O 7.Nbd2 exd4 8.cxd4 Nge7 9.d5 Ne5 10.Qe2
N7g6 11.Ba6 Bd6 12.Nxe5 Qxe5 13.Bxb7+ Kxb7 14.Nf3 Qh5 15.b3 ¢5 16.dxc6+ dxc6 17.Bb2 Rhe8
18.Rfc1 Bf4 19.Rc4 Rd2 20.Qxd2 Bxd2 21.Nxd2 Nf4 22.e5 5 23.exf6 Qg5 24.g3 Ne2+ 25.Kf1 Qb5 26.f7
Kc8 27.fxe8=Q+ Kc7 28.Rd4 Nc1+ 29.Kg1 ¢5 30.Qe3 Nxb3 31.axb3 g5 32.Rda4 c4 33.Ra6 Qa5 34.R6xa5
¢3 35.Nc4 cxb2 36.Rd1 b1=N 37.Qe4 Nc3 38.Rxa7+ Kb8 39.Qb7# 1-0

12.4 Zaglavlje PGN igrackog izvjestaja

Pravilno formatiranje PGN zaglavlja nije presudno, jer ¢e se izvjestaj ionako preformatirati prilikom IECC
rejtingiranja. Ipak, da bi korektno raspoznali i rejtingirali igre, slijedece informacije moraju biti toéne:

- Natjecanje (molimo ubacite iz startne liste)
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- Rezultat (bijeli pobijedio 1-0, crni pobijedio 0-1, remis 1/2-1/2)
- Ime bijelog
- Ime crnog

DOBRO PROVJERITE ZAPISANI REZULTAT. POGRESAN REZULTAT MOGAO BI VAS KOSTATI REJTING
BODOVA!

12.5 Zapis poteza

- Zapis poteza mora biti u skra¢enoj algebarskoj notaciji pomoc¢u engleskih inicijala figura. IECC poducava
nove ¢lanove ovom notiranju u svom New Member Programu.

- IECC po prijemu provjerava ispravnost svih zapisa poteza. Igre sa viSezna¢nim potezima, ili liste koje bitno
odudaraju od dogovorene notacije izazivaju dosta problema IECC osoblju, pa mogu biti vracdene igracu na
korekciju. Vasa paznja pri kreiranju valjane liste poteza mozZe samo pomoci. Dobar nacin provjere je unijeti listu
u bilo koji raspolozivi §ahovski program. Navodimo neke problemati¢nosti:

- uzimanja pjeSakom zapisuju se u formatu "exd4", a ne "ed", "exd", ili "ed4".
- En passant uzimanja NISU bitna za oznac¢avanje, pa nemojte dodavati slova "ep" iza poteza.
- Promocije se zapisuju u formatu "d8=Q", a ne "d8Q" ili "d8".

- Rokada se MORA pisati velikim slovom O, a NE brojkom nula (0). Ispravno je O-O ili O-O-O, a ne 0-0 ili
0-0-0. Osobi koja €ita PGN to mozZe biti nebitna razlika, no PGN program odbacit ¢e rokadu s nulama.

- Sva uzimanja moraju biti ozna¢ena sa "x". Primjerice: Nxd6, ali ne Nd6 ili N:d6.
- Svi potezi koji daju Sah, ¢ak ako je Sah i nebitan, moraju imati "+" iza poteza, bez razmaka izmedu.
- Mat mora biti ozna¢en sa "#", a ne "++" ili "mate".

- Ako dvije iste figure mogu stati na isto polje, tad ih razlikujte slovom stupca. Ako su na istom stupcu, tad
ih razlikujte samo brojem retka. Ovo slovo ili broj treba doc¢i odmabh iza inicijala figure i NE smije biti u
zagradi. Npr.: Nge7, R6xa5 a ne N(g)e7 ili Ra6xa5.

- Redni brojevi poteza moraju biti sa to¢kom iza. Npr.: 4.Bh5, a ne 4Bh5 ili 4 Bh5

- Isti rezultat koji se nalazi u zaglavlju mora biti i na kraju liste poteza, no ovdje bez navodnika ili zagrada.
Npr.: 1-0, a ne "1-0", (1-0), [1-0] itd.

- Tehnicki, predaja ili remi nisu potezi. Ako igra zavrsi s potezom crnog, rezultat NE smije biti ispred poteza.
Primjerice: 38.Rf6é Qh7 0-1, a ne 38.Rf6 Qh7 39.0-1

- RijeCi kao "resigns" (predaje), "stalemate" (pat), "draw by repetition" (remi ponavljanjem poteza) itd., NE
smiju biti uklju¢ene na kraju liste poteza, a ni bilo gdje drugdje u igrackom izvjestaju.

- Komentari (!, ?, itd.) ne smiju biti ukljuéeni u listu poteza.
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13. Povijest IECC-a i FAQ (€esto postavljana pitanja)
13.1 Kako je nastao IECC?

IECC je osnovan 1995., a utemeljiteljica je Lisa Powell.

13.2 Koji je cilj IECC?

Kontinuirano pruZati igra¢ima Saha diljem svijeta priliku za natjecanje i stjecanje novih §ahovskih prijatelja, u
kontekstu organizacije koja ne zahtijeva pristojbe za ¢lanarine i izraunavanije rejtinga. Od igraca se zahtijeva
da imaju vlastiti pristup internetu, ili mogucnost koristenja pouzdane internet adrese rodaka ili prijatelja.

Pruzanje raznolikih aktivnosti za Sahovski uzitak.
13.3 Kakav je odnos IECC-a sa drugim e-mail Sahovskim klubovima?
Sluzbeno nikakav.

13.4 Odrzava li IECC ikakvu suradnju sa FIDE, ICCF, ili sa nacionalnim Sahovskim savezima kao USCF ili
CFC?

Ne.
13.5 Nowvi igradi ¢esto pitaju: "Koji je dobar broj igara za pocetak?"

Tesko za odgovoriti bez poznavanja igracevog raspoloZivog vremena, drugih obveza, i granica opterecenja.
Pocnite s najmanje igara i povecavajte broj kako vam vrijeme dozvoli.

13.6 Moram li ¢itati svoju poStu i odgovorati vikendima?

Ne, ali morate se pridrZavati standardnog tempa: 10 uzastopnih poteza za 30 dana, i ne smijete utrositi vise od
10 dana svog raspoloZivog vremena za bilo koji jedan potez.

13.7 Bit ¢u kaZnjen ako imam i druge izostanke kao porodi¢na kriza, promjena posla, radna obveza, Skolske
obveze, odmor i tako dalje?

Necete, ako 0 tome obavijestite svoje suparnike i koordinatora za izostanke (Absence Coordinator) na nacin
opisan u poglavlju 8.1, zahtijevajudi Zeljenu odgodu.

Ukratko, odgode su dozvoljene - ali SAMO AKO udinite navedeno.

13.8 Kako odrZzavam igru kao aktivnu ako se moj suparnik ne javlja?

Obavijestite Senior Arbitratora ili TD-a s kompletnim detaljima kao sto je opisano u poglavlju 11.
13.9 Kako suparnik i ja rjeSavamo tipografske greske? (touch-move?)

Molim konzultirajte poglavlja 7.7 do 7.11.
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14. Informacije
Najnovije IECC promjene kao arhivirane igre, turnire i biltene moZete pronadi na IECC web adresi:

http://www.chess-iecc.com/
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